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OGGETTO: Avvio iscrizioni corso “Metodologie didattiche innovative” progetto DM 
66/23

Si comunica l’avvio del corso “Metodologie didattiche innovative”, previsto nell’ambito del
progetto “Transizione e formazione digitale” (D.M.66/23).

I  docenti  interessati  devono  iscriversi,  entro  il  30  ottobre  2024,  accendendo  alla
piattaforma SCUOLA FUTURA con SPID o CIE e inserendo il codice ID 295177.

Il corso rappresenterà un’occasione unica di formazione all’utilizzo delle strumentazioni ed
attrezzature  degli  ambienti  innovativi  realizzati  grazie  ai  fondi  del  Piano  Scuola  4.0  -
Azione 1 - Next generation class - Ambienti di apprendimento innovativi (“i carrelli mobili”).

Per il calendario e il dettaglio degli argomenti del corso si rinvia al Programma Allegato.

Si raccomanda vivamente la partecipazione.

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
Luca MENNA

Documento firmato digitalmente ai sensi del CAD e norme ad esso connesse
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CORSO DI FORMAZIONE “METODOLOGIE DIDATTICHE INNOVATIVE” 

- Progetto “TRANSIZIONE E FORMAZIONE DIGITALE” –  

- D.M. 66/ 2023 -  

 

CALENDARIO DEL CORSO 

 
Data 

 
Giorno 

 
Ora inizio 

 
Ora fine 

 
Ore 

Modalità di 

erogazione 

 
08/11/2024 

 
venerdì 

 
15,00 

 
18,00 

 
3 

 
Presenza 

 
15/11/2024 

 
venerdì 

 
15,00 

 
17,00 

 
2 

 
Online 

 
22/11/2024 

 
venerdì 

 
15,00 

 
17,00 

 
2 

 
Presenza 

 
29/11/2024 

 
venerdì 

 
15,00 

 
17,00 

 
2 

 
Online 

 
06/12/2024 

 
venerdì 

 
15,00 

 
18,00 

 
3 

 
Presenza 

 
13/12/2024 

 
venerdì 

 
15,00 

 
17,00 

 
2 

 
Online 

 
20/12/2024 

 
venerdì 

 
15,00 

 
17,00 

 
2 

 
Presenza 

 
10/01/2025 

 
venerdì 

 
15,00 

 
17,00 

 
2 

 
Online 
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17/01/2025 

 
venerdì 

 
15,00 

 
17,00 

 
2 

 
Presenza 

 
24/01/2025 

 
venerdì 

 
15,00 

 
17,00 

 
2 

 
Online 

 
31/01/2025 

 
venerdì 

 
15,00 

 
18,00 

 
3 

 
Presenza 

 

 

PROGRAMMA DEL CORSO “METODOLOGIE DIDATTICHE INNOVATIVE” 

 

1. Incontro (3 ore): Introduzione al corso e familiarizzazione con le  attrezzature 

• Obiettivi: Presentazione del corso, analisi delle dotazioni digitali disponibili e loro 

applicazione didattica. 

• Attrezzature: Proiettori, scanner, tavolette grafiche, microscopio digitale. 

• Contenuti: Breve introduzione all'uso delle tecnologie presenti nel laboratorio 

(specifiche tecniche e possibilità applicative). Introduzione alla progettazione delle 

attività didattiche con strumenti tecnologici. 

• Attività: Esercitazioni pratiche sull'uso di proiettori e scanner con OCR per attività 

in aula. 

 

2. Incontro (2 ore): L’uso delle LIM e delle tavolette grafiche per la didattica 

interattiva 

• Obiettivi: Integrare la Lavagna Interattiva Multimediale (LIM) e le tavolette grafiche 

nella progettazione didattica. 

• Attrezzature: LIM, tavolette grafiche Wacom. 

• Contenuti: Creazione di lezioni interattive con l’uso della LIM e delle tavolette 

per rendere il processo di apprendimento più dinamico e partecipativo. 
 

3. Incontro (2 ore): Stampanti 3D e coding nella didattica STEAM 

• Obiettivi: Sviluppare competenze di base per l’utilizzo della stampa 3D e del 

coding nella didattica delle materie STEAM. 

• Attrezzature: Stampanti 3D Creality K1, Lego Spike Prime. 

• Contenuti: Introduzione alla stampa 3D come strumento per il problem solving e alla 

robotica educativa con i kit Lego. Coding per principianti e sua applicazione pratica. 

 

4. Incontro (2 ore): Laboratori di scienze con microscopi digitali e kit scientifici 

• Obiettivi: Utilizzare i microscopi digitali e i kit scientifici per la didattica 

laboratoriale delle scienze. 



• Attrezzature: Microscopi digitali, kit ML Systems. 

• Contenuti: Uso dei microscopi digitali per l’osservazione scientifica e 

integrazione con le LIM per una didattica visiva e interattiva. 

 
5. Incontro (3 ore): Robotica educativa e apprendimento attivo 

• Obiettivi: Approfondire l’utilizzo della robotica educativa come strumento per lo 

sviluppo delle competenze trasversali. 

• Attrezzature: Kit Dash Robot, mBot2. 

• Contenuti: Creazione di attività didattiche utilizzando robot educativi, coding per lo 

sviluppo del pensiero computazionale, e apprendimento attivo basato su progetti. 

 

6. Incontro (2 ore): Produzione multimediale e podcasting a scuola 

• Obiettivi: Sviluppare competenze per la creazione di contenuti multimediali con 

strumenti digitali. 

• Attrezzature: Kit Podcast, microfoni, software di editing. 

• Contenuti: Realizzazione di podcast e contenuti audio-video come strumento 

didattico. Utilizzo del kit podcast per attività di narrazione digitale. 

 

7. Incontro (2 ore): Cittadinanza digitale e sicurezza online 

• Obiettivi: Approfondire l'uso consapevole delle tecnologie digitali e insegnare la 

sicurezza informatica. 

• Attrezzature: LIM, proiettori, software di sicurezza digitale. 

• Contenuti: Promuovere l'educazione alla cittadinanza digitale, includendo l'uso 

responsabile dei dispositivi, la protezione della privacy, il cyberbullismo, e la gestione 

dei social media. Analisi di casi pratici e creazione di linee guida per la sicurezza online 

 

8. Incontro (2 ore): Gamification e uso del plotter Cricut Maker per progetti 

creativi 

• Obiettivi: Integrare gamification e attività creative nella didattica attraverso il plotter 

Cricut. 

• Attrezzature: Cricut Maker, materiali per taglio e incisione. 

• Contenuti: Progettazione e realizzazione di materiali didattici personalizzati, come 

giochi educativi e progetti creativi. 

 

9. Incontro (2 ore): Strumenti digitali per l’inclusione scolastica 

• Obiettivi: Usare la tecnologia per migliorare l’inclusione scolastica. 

• Attrezzature: C-Pen, software OCR, strumenti di sintesi vocale. 

• Contenuti: Come le tecnologie assistive possono supportare gli studenti con bisogni 

educativi speciali (BES) e DSA. 

 



 

10. Incontro (2 ore): Valutazione delle competenze con strumenti digitali 

• Obiettivi: Approfondire l'uso di strumenti digitali per la valutazione formativa e delle 

competenze. 

• Attrezzature: Software di notazione digitale "Finale", strumenti di registrazione e 

valutazione online. 

• Contenuti: Creazione di rubriche di valutazione, registrazione delle 

performance degli studenti tramite strumenti digitali. 

 
11. Incontro (3 ore): Conclusioni, feedback e discussione finale 

• Obiettivi: Valutare l'impatto delle tecnologie sulla didattica e raccogliere feedback 

dai partecipanti. 

• Contenuti: Discussione sui progetti realizzati durante il corso e simulazioni pratiche 

finali con le attrezzature. 

 

 

 

 


